Scrivi il codice che riempia una matrice NxM con solo valori dispari compresi tra 1 e 99.

for(r=0;r<N;r++) {



for(c=0;c<M;c++) {




do {





mat[r][c]=rand()%(99-1+1)+1;




} while(mat[r][c]%2==0);



}


}
Scrivi il codice che riempia una matrice NxM con solo valori pari compresi tra 0 e 98.

for(r=0;r<N;r++) {



for(c=0;c<M;c++) {




do {





mat[r][c]=rand()%(99-1+1)+1;




} while(mat[r][c]%2==1);



}


}
Scrivi il codice che riempia una matrice NxM con solo lettere maiuscole.

for(r=0;r<N;r++) {



for(c=0;c<M;c++) {




mat[r][c]=rand()%26+65;



}


}
Scrivi il codice che riempia una matrice NxM con solo lettere minuscole.

for(r=0;r<N;r++) {



for(c=0;c<M;c++) {




mat[r][c]=rand()%26+97;



}


}
Scrivi il codice che riempia una matrice NxM con solo valori multipli di 5 compresi tra 0 e 99.

for(r=0;r<N;r++) {



for(c=0;c<M;c++) {




val=rand()%20;




mat[r][c]=val*5;



}


}
//soluzione ottimizzata

for(r=0;r<N;r++) {



for(c=0;c<M;c++) {




val=rand()%50;




mat[r][c]=val*2;

//es2




mat[r][c]=(val*2)+1;
//es1



}


}
